
Autour de la droite d'Euler d'un triangle ave le logiiel Cabri.1 Droite d'EULER1.1 Constrution du entre du erle ironsrit1/ Laner le logiiel Cabri en suivant : �
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Cabri-géomètre II2/ Construire un triangle ABC quelonque (mais assez grand) ave la fontion "Segment"3/ Construire la médiatrie du �té [AB] : fontion "Médiatrie"4/ Construire la médiatrie du �té [BC].5/ Construire la médiatrie du �té [AC].6/ Créer le point d'intersetion de es trois médiatries. On le nommera O : fontion "point"7/ Masquer les trois médiatries : fontion "Caher/Montrer"1.2 Constrution de l'orthoentre1/ Sur le même triangle, onstruire la hauteur issue de A : 'est la perpendiulaire à (BC) passant par

A : fontion "Droite perpendiulaire"2/ Construire la hauteur issue de B : 'est la perpendiulaire à (AC) passant par B.3/ Construire la hauteur issue de C : 'est la perpendiulaire à (AB) passant par C.4/ Que onstate-t-on ? Faire varier la forme de ABC en déplaçant suessivement A, B et C puis onlure.5/ Créer et nommer le point d'intersetion de es trois hauteurs. On le nommera H .6/ Masquer les trois hauteurs.1.3 Constrution du entre de gravité1/ On rappelle la dé�nition d'une médiane : dans un triangle, la médiane est une droite qui passe par unsommet et par le milieu du �té opposé à e sommet.a/ Construire le milieu de [AB] : fontion "Milieu" (liquer sur l'i�ne et liquer une fois sur lesegment [AB])b/ Traer la droite qui passe par e milieu et C. La médiane relative au �té [AB] est onstruite.2/ a/ Construire le milieu de [AC].b/ Traer la droite qui passe par e milieu et B. La médiane relative au �té [AC] est onstruite.3/ a/ Construire le milieu de [BC].b/ Traer la droite qui passe par e milieu et A. La médiane relative au �té [BC] est onstruite.4/ Que onstate-t-on ? Faire varier la forme de ABC en déplaçant suessivement A, B et C puis onlure.5/ Créer et nommer le point d'intersetion de es trois médianes. On le nommera G.6/ Masquer les trois médianes.1.4 Droite d'EULER1/ Que peut-on dire des points O, G et H ? Faire varier la forme de ABC en déplaçant suessivement
A, B et C pour vous en onvainre.



2/ Poser la question à Cabri : fontion "Aligné ?" (liquer sur l'i�ne puis liquer une fois sur lepremier point, une fois sur le deuxième, une fois sur le troisième et a�her la réponse en liquant unefois en dehors du dessin.)3/ A�her les longueurs OG et GH : fontion "Distane et longueur"4/ Que onstate-t-on ? Faire varier la forme de ABC en déplaçant suessivement A, B et C puis onlure.2 Cerle des neuf points2.1 Pieds des hauteurs1/ faire réapparaître les trois hauteurs du triangle ABC.2/ Créer et nommer le pied de la hauteur issue de A : 'est l'intersetion de ette hauteur ave (BC). Onnote e point P .3/ Créer et nommer le pied de la hauteur issue de B : 'est l'intersetion de ette hauteur ave (AC). Onnote e point Q.4/ Créer et nommer le pied de la hauteur issue de C : 'est l'intersetion de ette hauteur ave (AB). Onnote e point R.2.2 Milieux de segments1/ Créer et nommer le milieu du segment [AH ] : on le nomme H1. fontion "Milieu" (liquer surl'i�ne et liquer une fois sur la première extrémité du segment et une fois sur la deuxième extrémité.)2/ Créer et nommer le milieu du segment [BH ] : on le nomme H2.3/ Créer et nommer le milieu du segment [CH ] : on le nomme H3.4/ Masquer de nouveau les trois hauteurs.2.3 Traé du Cerle1/ Que peut-on dire des points H1, H2, H3, P , Q R et des milieux des trois �tés ? Faire varier la formede ABC en déplaçant suessivement A, B et C pour vous en onvainre.2/ Créer et nommer le milieu du segment [OH ] : on le nomme W .3/ Traer le erle de entre W et passant par H1 : fontion "Cerle" (utilisation de la fontion"Cerle" : liquer sur l'i�ne i-dessus puis liquer une fois sur le entre du erle et une autre foissur le point où doit passer le erle.)4/ Que peut-on dire des points H1, H2, H3, P , Q R et des milieux des trois �tés ? Faire varier la formede ABC en déplaçant suessivement A, B et C pour vous en onvainre.5/ Assurez-vous de ela en posant 8 fois la question à Cabri : fontion "Appartient ?" (liquer surl'i�ne puis liquer une fois sur le point, une fois sur le erle et a�her la réponse en liquant unefois en dehors du dessin.)3 Un autre erle des neuf points3.1 Symétriques de l'orthoentre par symétrie entrale1/ Construire le symétrique de H par rapport au milieu du segment [AB]. On le nommera H ′1. Fontion"Symétrie entrale" (liquer sur l'i�ne puis liquer une fois sur le point et une fois sur le entrede symétrie.)2/ Construire le symétrique de H par rapport au milieu du segment [BC]. On le nommera H ′2.3/ Construire le symétrique de H par rapport au milieu du segment [AC]. On le nommera H ′3.



3.2 Symétriques de l'orthoentre par symétrie axiale1/ Construire le symétrique de H par rapport à la droite (AB). On le nommera H ′′1. Fontion "Symétrieaxiale" (liquer sur l'i�ne puis liquer une fois sur le point et une fois sur l'axe de symétrie.)2/ Construire le symétrique de H par rapport à la droite (BC). On le nommera H ′′2.3/ Construire le symétrique de H par rapport à la droite (AC). On le nommera H ′′3.3.3 Traé du erle1/ Traer le erle ironsrit à ABC, 'est-à-dire le erle de entre O et passant par A : fontion "Cerle"(utilisation de la fontion "Cerle" : liquer sur l'i�ne i-dessus puis liquer une fois sur le entredu erle et une autre fois sur le point où doit passer le erle.)2/ Que peut-on dire des points A, B, C, H ′1, H ′2, H ′3, H ′′1, H ′′2, H ′′3 ? Faire varier la forme de ABCen déplaçant suessivement A, B et C pour vous en onvainre.3/ Assurez-vous de ela en posant 6 fois la question à Cabri : fontion "Appartient ?" (liquer surl'i�ne puis liquer une fois sur le point, une fois sur le erle et a�her la réponse en liquant unefois en dehors du dessin.)


