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1/ Trace une droite (d;) et place un point A qui n’est pas sur la droite (d;).
2/ Trace une droite (d») qui est perpendiculaire a la droite (d;).

3/ Trace la droite (d3) qui est parallele a la droite (d;) et qui passe par le point A.

Application directe des techniques de tracés de droites paralleles et perpendiculaires.




